          學年度             國民中小學       年級       學期 資訊教育 領域教學計畫表 設計者：           
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：
1﹑學習 SCRATCH 進行動畫與遊戲製作。
2﹑了解操作Scratch軟體時的正確知識，學會程式設計基本流程應用。
3﹑翻轉＊積木＊圖形化程式。
4﹑建立程式語言邏輯觀念與組織能力。
5﹑學習SCRATCH 訓練學生邏輯組織觀念建立。
6﹑學生親手動手玩創意。
7﹑學生學習機器人程式設計。
8﹑程式教育增強組織建構能力。
三、本學期課程架構





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	課別
	單元內容
	能力指標
	節數
	教學資源
	評量方式
	重大議題

	第一週
	第一章SCRATCH

小小賽車手&音樂家
	1.1 Scratch介紹
1.2安裝Scratch離線編輯器
1.3Scratch前置作業
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。
運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第二週
	第一章SCRATCH

小小賽車手&音樂家
	1.4Scratch認識介面及功能
1.5開啟Scratch 檔案
1.6匯入造型

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第三週
	第一章SCRATCH

小小賽車手&音樂家
	1.7繪製背景
1.8小小音樂家
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第四週
	第二章
Hello world!自我介紹
	2-1填色及文字工具應用
2-2讓角色說話

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第五週
	第二章
Hello world!自我介紹
	2-3變換背景應用
2-4擴充積木畫筆應用
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第六週
	第三章
寓言故事-龜兔賽跑
	3-1運用背景製作標題文字
3-2角色登場位置
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第七週
	第三章
寓言故事-龜兔賽跑
	3.3滑鼠控制瞄準器
3.4建立得分與時間變數
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第八週
	第四章
機器人與怪獸的對決
	4.1 角色移動設計
4-2物品掉落設計
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第九週
	第四章
機器人與怪獸的對決
	4-3 變數應用
4-4倒數計時應用
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十週
	第五章
我是小園丁
	5-1改變拖曳方式
5-2多重條件應用
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十一週
	第五章
我是小園丁
	5-3角色特效設計
5-4角色變數應用
加入Scratch！
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
運 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。
運 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。 
運 c-V-1 能使用資訊科技增進團隊合作效率。

運 c-V-3 能整合適當的資訊科技與他人合作完成專題製           作。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十二週
	第六章
星際爭霸戰


	6-1滑鼠控制角色
6-2遊戲說明製作
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十三週
	第六章
星際爭霸戰
	6-3障礙物設計
分享Scratch作品！

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
運 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。
運 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。 
運 c-V-1 能使用資訊科技增進團隊合作效率。

運 c-V-3 能整合適當的資訊科技與他人合作完成專題製           作。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十四週
	第七章
機器人保衛戰
	7-1變更角色外觀
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十五週
	第七章
機器人保衛戰
	7-2難易度設計
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十六週
	第七章
機器人保衛戰


	7-3分身應用
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十七週
	第七章
機器人保衛戰


	7-4計時器應用
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十八週
	第八章

飛越障礙我最厲害


	8-1角色飛行設計
8-2卷軸角色設計
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十九週
	第八章

飛越障礙我最厲害


	8-3 本尊與分身同時執行
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第二十週
	第八章

飛越障礙我最厲害


	8-4 歷史最高分
雲端變數

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 c-V-2 能認識專案管理的概念。

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。
運 a-V-3 能探索新興的資訊科技
	1
	宇宙機器人─Scratch3.0 程式積木X機器人

	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育


Scratch3.0 程式積木X機器人





第八章





飛越障礙我最厲害





第七章





機器人保衛戰





第六章





星際爭霸戰





第五章





我是小園丁





第四章





機器人與怪獸的對決





第三章





寓言故事-龜兔賽跑





第二章





Hello world!


自我介紹





第一章





小小賽車手&音樂家





7-1變更角色外觀


7-2難易度設計


7-3分身應用


7-4計時器應用





6-1滑鼠控制角色


6-2遊戲說明製作


6-3障礙物設計


分享Scratch作品！





5-1改變拖曳方式


5-2多重條件應用


5-3角色特效設計


5-4角色變數應用


加入Scratch！





4.1角色移動設計


4-2物品掉落設計


4-3變數應用


4-4倒數計時應用





3-1運用背景製作標題文字


3-2角色登場位置


3-3廣播訊息應用


3-4舞台特效製作





2-1填色及文字工具應用


2-2讓角色說話


2-3變換背景應用


2-4擴充積木畫筆應用





1-1 開啟Scratch  檔案


1-2 匯入造型


1-3 繪製背景


1-4 小小音樂家





8-1角色飛行設計


8-2卷軸角色設計


8-3 本尊與分身同時執行


8-4 歷史最高分


雲端變數








