          學年度             國民中小學       年級       學期 資訊教育 領域教學計畫表 設計者：           
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：
1﹑STEAM課程結合，做中學。
2﹑了解操作micro:bit時的正確知識，學會基本流程應用。
3﹑了解操作各種電子零件，與其運作的原理。
4﹑建立邏輯觀念與組織能力。
5﹑學習跨領域結合運用，順利做出不一樣的專案。
6﹑學生親手動手玩microbit。
7﹑學生學習microbit程式設計。
8﹑程式教育增強組織建構能力。
3、 本學期課程架構
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四、本學期課程內涵：
	教學期程
	課別
	單元內容、學習重點
	能力指標
	節數
	教學資源
	評量方式
	重大議題

	第一週
	注意事項
	本章節將micro:bit和電子模組結合所要了解的一些事項將各位說明，包括選擇micro:bit擴展板該注意哪些事，說明什麼是GVS接頭，以及數位與類比的和擴展積木的安裝。
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。
運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

設 k-IV-2 能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創
          新關鍵。

運 a-V-1 能實踐健康適切的數位公民生活。

設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第二週
	第一章
水果燈泡開關

	這個單元要利用水果的導電性，把它當做是燈泡的開關，碰觸某一個水果，燈泡就會亮起；再碰觸另一個水果，燈泡就會熄滅。不只學習到如何編輯程式語言，也有大家最喜歡的動手做的環節喔！

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第三週
	第二章
進階水果燈泡開關
	本章節將學習到新的程式概念-布林值，在這個單元，我們就要利用一個旗標，來記錄目前燈泡是亮或是滅的狀態，將二個水果節省成一個水果就能達到相同功效。

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第四週
	第三章
電流急急棒

	本章節將學習到如何製作好玩的電流急急棒！延續上二個單元，利用腳位的導電性來設計電流急急棒。另外，第二個單元提到的旗標變數的概念，在本單元一樣也會用到，程式設計師要善用旗標變數有效率地完成工作。
本章節將學習到如何製作好玩的電流急急棒！延續上二個單元，利用腳位的導電性來設計電流急急棒。另外，第二個單元提到的旗標變數的概念，在本單元一樣也會用到，程式設計師要善用旗標變數有效率地完成工作。
	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第五週
	第四章
光控銅線燈
	本章節要做的作品使用了銅線燈，並搭配micro:bit的程式，平常環境光源足夠時燈光不會亮，當環境變暗時，便用程式控制讓銅線燈發亮。

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第六週
	第五章
天黑請開燈
	micro:bit原本不能控制電器產品，因為家電需要的電力遠非micro:bit所能提供，但本章節要教大家如何利用「繼電器」以及「micro:bit擴展板」來控制家裡的電器開關。

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第七週
	第六章
聲控電扇
	本章節延續上個章節的概念，這個單元則要利用聲音的大小來開啟電扇，想要開關電扇，只要張開嘴巴喊出聲就行，同樣的概念可以操控家裡的其他電器喔！快來試試看！

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第八週
	第七章
小小氣象站
	本單元我們要用溫濕度感測器來測量環境的溫濕度，並將它顯示在液晶螢幕，好讓我們隨時注意週遭的環境變化因子，當個隨時觀測環境的小小氣象站。

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第九週
	第八章
空氣盒子 
	本單元我們要用PM2.5濃度感測器來測量環境的PM2.5濃度，試著做一個能監控週遭空氣PM2.5懸浮微粒的濃度，結合上個單元的小小氣象站，變成一個移動式的環境監控的空氣盒子。

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十週
	第九章
吃錢紙杯

	本單元我們要用伺服馬達與光敏電阻來製作吃錢妖怪，利用紙杯以及吸管、鐵蓋各種隨手可得的材料來做個儲存硬幣的吃錢妖怪，讓大家養成儲蓄的好習慣！

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育

	第十一週
	第十章
生日禮盒
	本單元我們要用MP3播放模組結合蜂鳴器來製作會唱歌的生日禮盒！MakeCode有積木讓micro:bit唱生日快樂歌，但那其實是尖銳的電子音樂，就讓MP3播放模組來幫我們完成這個任務吧！

	運 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。 運 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

運 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

運 a-IV-3 能具備探索資訊科技之興趣，不受性別限制。

運 a-V-3 能探索新興的資訊科技。

運 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。
設 k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。 設 k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設 c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。

設 c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。 

設 c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。
	1
	宇宙機器人.
micro:bit與電子零件的相遇一書
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	資訊教育
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